
Madame tête d'herbe

Figurine à coiffer
Hauteur : 8 cm
Figurine en terre cuite blanche livrée avec terreau compressé et graines d’herbe intégrés
dans la tête. à décorer avec :
Marqueurs permanents 10 DOIGTS Peinture acrylique Marqueurs peinture acrylique
opaque 10 DOIGTS
Décorer, enlever l’opercule, arroser abondamment et régulierement pour assurer la pousse de
l'herbe....
Recommandation : l'herbe a besoin de chaleur, de lumière et d'humidité pour pousser. C'est
pourquoi, nous vous recommandons d'attendre les beaux jours pour commencer à arroser
votre figurine. Idéalement, il faut une température ambiante de la pièce supérieure à 20°C et
l'arroser plusieurs fois par jour pour maintenir la terre constamment humide.
Pour les impatients qui ne souhaitent pas attendre l'été, vous pouvez positionner votre
figurine sur un radiateur sans oublier de l'arroser régulierement pour éviter que le mélange
graines + terreau ne dessèche.
Après quelques temps... l'herbe ayant poussé... coupez-la pour une "coupe de cheveux"
fantaisie !
Les enfants adorent !
Ne pas tenir compte des instructions au dos de l’emballage de la figurine et ne pas
décapsuler la tête de la figurine.
Laisser l’opercule en place permettra de laisser en place le terreau et les graines.
Poser la figurine à plat sur la table de travail.

Une activité de coloriage aux feutres et de plantation toute prête
Un petit personnage en terre cuite à peindre avant d’y faire
pousser des brins d’herbe qui formeront ses cheveux.
 
C’est avec ses marqueurs permanents que votre enfant
transformera ce petit personnage en madame tête d’herbe.
 
Madame tête d’herbe terminée, votre enfant pourra faire pousser

ses cheveux en brins d’herbe. Une activité facile, rapide et propre à faire partout.         
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Avec des marqueurs permanents colorier la tête, les bras et les jambes de Madame tête
d'herbe.

Dessiner les contours des vêtements de Madame tête d’herbe.
Pour les plus jeunes, un adulte ou un plus grand dessinera les contours des vêtements.

Colorier les vêtements....

Terminer la décoration des chaussures de Madame tête d’herbe.

Dessiner la bouche et coller deux yeux mobiles sur la tête de Madame tête d’herbe.

Retirer l’opercule du haut de la tête Madame tête d’herbe.

Arroser délicatement le terreau.

Après quelques jours votre enfant peut voir pousser les cheveux de Madame tête d’herbe.
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Figurine à coiffer en terre cuite
 

à partir de
1,99 €

Marqueurs permanents multi-surfaces - 12 couleurs
Réf : 03271

19,80 €
(soit 1,65 € / unité)

Yeux mobiles noirs - Diamètres au choix
 

à partir de
1,79 €

Colle contact Universelle - Avec Solvants
 

à partir de
1,69 €

Cliquer pour voir la figurine en grand
 

Les produits 10 Doigts pour réaliser cette activité

Retrouver mon matériel sur le site 10doigts.fr
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